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Jeśli brakuje P: 
numerów Easy PC. 
| wcenie 3,90 zł za egzemplarz. W tym celu. 
leży dokonać wpłaty odpowiedniej kwoty 


Zamawianie brakujących o 
czę O 


stwu jakichkolwiek 


„ można je zamówić 


m poto na 


I/Q Wrocław, numer. 


rachunku 15001155-67478- 121150008871. 
Proszę nie zapomnieć 0 zaznaczeniu na: 
odwrocie części przekazu przeznaczonej dla 
posiadacza rachunku, które numery > 8 
_ Państwo BO 


Bako części można e zakugić MA kiosku 


znajdującym się w siedzibie wydawnictwa 
Vogel Publishing, Plac Czerwony 1/85, 
53-661 Wrocław, od poniedziałku 


_ do piątku w godzinach od 8: 00 do 15: 00. 


 Qzęść pierwsza zawiera segregator. służący 


do włożenia pierwszych 24 numerów 


Easy PO. Wraz z częścią drugą dostarczamy 
pode przekładek e a 


| Rosy przesyłki pokrywa aaa 


W przypadku zamówienia części pierwszej 


do kwoty przelewu należy dodać 5 zł 
_ na pokrycie kosztów przesyłki. 
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Rozrywka: gry detektywistyczne 


_Profesjonalny nę 
sktad tekstu. 


adna inna profesja nie zmieniła się w tak dużym stopniu 

wraz z pojawieniem się komputerów osobistych, jak składa- 

cza komputerowego. W miejsce dawnych maszyn, za pomo- 
cą których tworzono czcionki mozolnie układane później w wyrazy, 


a te w kompletne zdania, stoją dziś urządzenia sterowane przez 
komputer. Czasopisma, broszury i plakaty przygotowuje się w nie- 
porównywalnie krótszym czasie przy użyciu zwykłych pecetów. 
Możliwości oferowane przez programy DTP są ogromne. Natu- 
ralnie najwięcej będziemy mogli zrobić przy użyciu profesjonal. 
nych produktów typu Adobe PageMaker czy QuarkXpress, cho- 
ciaż na rynku dostępne są też prostsze produkty tej kategorii. 
-_ Należy do nich Microsoft Publisher służący do przygotowywania 
G prostych publikacji. Jego obsługa wymaga nieco większych umie- 
jętności niż w przypadku edytorów tekstu, jeśli jednak uda nam 
się ją opanować, z pewnością uzyskamy to, o co nam chodzi. 
Składowi tekstu poświęciliśmy już jedno wydanie Easy PC. 
Postanowiliśmy jednak rozszerzyć materiał dotyczący tego tema- 
tu. W tym wydaniu powiemy o profesjonalnym składzie publika- 
cji i sposobie, w jaki odbywa się ich drukowanie w kolorze. 
Pracującym na co dzień z programami pakietu biurowego 
Office 97 proponujemy natomiast przygotowanie własnych 
szablonów formularzy w edytorze tekstu. Tych, którzy 


pragną poznać sekrety Windows, namawiamy do korzy- 
stania ze Schowka w ogromnym stopniu ułatwiające- 
go wykonywanie wielu czynności w tym systemie. 
Użytkownicy zajmujący się edycją tekstu za- 
pewne zainteresują się możliwościami wy- 
korzystania odsyłaczy w Wordzie. Miło- 
śników WWW zapraszamy na strony po- 
(L święcone podwodnym głębinom. Na ko- 
! niec prezentujemy kilka wygaszaczy 
ekranu i zestawów tapet. 
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zasopisma, magazyny, broszury i książki oraz wszelkiego typu materiały 

przeznaczone do profesjonalnego druku są dziś przygotowywane za po- 

mocą oprogramowania do składu tekstu. Skład tekstu określany jest też 
jako Desktop Publishing, w skrócie DTP. Przy użyciu programów DTP przygo- 
towuje się dziś każdy materiał, który ma trafić do drukarni. 


Domowy skład tekstu 
Jeżeli dysponujemy monitorem o szerokości ekranu równej co najmniej 15 cali, 
możemy pomyśleć o zakupie niedrogiego oprogramowania do składu tekstu. 
Przy jego użyciu będziemy mogli składać gazetkę szkolną, broszurki i inne 
podobne dokumenty. Najbardziej znanym programem nieprofesjonalnym tej 
kategorii jest Publisher firmy Microsoft, który kosztuje około 450 złotych. 

Do pracy z tym programem nie są potrzebne żadne specjalne umiejętności. 
W razie potrzeby dodatkowy asystent Publishera poprowadzi nas krok po kro- 
ku aż do momentu utworzenia gotowej publikacji. 


Tak pracują profesjonaliści 

Nad przygotowaniem profesjonalnego czasopisma czy magazynu pracuje wielu 
ludzi. Są to redaktorzy, graficy i tak zwani łamacze zajmujący się bezpośrednio 
składaniem tekstu, który fachowo nazywają „łamaniem” (łam to inaczej szpal- 
ta, czyli pojedyncza kolumna tekstu na stronie publikacji). Łamacze przygoto- 
wują układ strony, po czym wlewają, czyli umieszczają w kolejnych łamach 
tekst przygotowany przez redaktorów. Ponieważ tekst jest często ilustrowany 
elementami graficznymi, w wydawnictwach zatrudnia się również grafików 
komputerowych. Ich zadaniem jest tworzenie rysunków bądź przerabianie ska- 
nowanych fotografii. Używają do tego różnych programów graficznych, przede 
wszystkim do obróbki obrazu. Najczęściej wykorzystywanym do tego 
produktem jest Photoshop firmy Adobe. 

Na koniec, gdy dokumenty są już gotowe, zapisuje się je w odpowiednim 
formacie i przekazuje do do drukarni lub firmy dysponującej naświetlarką. 
Przy użyciu tego urządzenia tworzy się klisze niezbędne w ostatnim etapie 
procesu wydawniczego — drukowaniu. 

W profesjonalnym DTP używa się maszyn o wysokiej wydajności. Dotychczas 
były to zwykle komputery Apple Macintosh, jednak coraz częściej tekst jest 
składany na pecetach. Są to komputery wyposażone w szybki procesor, co naj- 
mniej 128 MB pamięci operacyjnej i pojemny dysk twardy. Ponadto przygotowy- 
wanie złożonych publikacji odbywa się z użyciem monitorów o przekątnej rów- 
nej 21 cali lub więcej. Najczęściej stosowanymi programami w profesjo- 

nalnym DTP są Adobe 


PageMaker kosztujący 
kj. około 2500 złotych 
oraz QuarkXpress; © 
którego cena wynosi |; 
około 7000 złotych. E| 
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Kroje pisma 


raz z edytorami tekstu i programami DTP kupujący otrzymuje zwykle 

także zestaw fontów. Aby móc zrobić z nich użytek — także w innych 

programach zainstalowanych w Windows, musimy je skopiować do fol- 
deru WindowsiFonts. Jeśli nie znajdziemy wśród nich interesującej nas czcionki, 
pozostaje nam zajrzeć do Internetu — wielu producentów tego typu oprogramowa- 
nia udostępnia pliki czcionek także na własnych stronach WWW. Możemy też za- 
opatrzyć się w CD-ROM zawierający kolekcję różnego typu fontów. Warto dodać, 
że każdego roku na rynku pojawiają się nowe zestawy czcionek. Dzięki nim mo- 
żemy skutecznie poprawić wygląd przygotowywanych przez nas publikacji. 

Po użyciu zbyt wielu rodzajów fontów na jednej stronie tekst traci jednak na 
przejrzystości i staje się mało czytelny. Pamiętajmy więc, że należy używać ich 
jak najoszczędniej. Ponadto niezwykle istotne jest, aby właściwie dopasowywać 
do siebie wybierane kroje pisma. Tylko wtedy wygląd publikacji będzie harmo- 
nijny, dzięki czemu zawarte w niej treści łatwiej trafią do odbiorcy. 

Rozmiar czcionki tekstu głównego powinien wynosić od 8 do 12 punktów. 

W przypadku artykułów publikowanych na łamach dzienników jest to zwykle 
8 punktów, natomiast w magazynach ilustrowanych 12 punktów. N ajbardziej 
czytelnymi czcionkami są: Arial, Helvetica oraz Times. 

Dla tekstu tytułów i śródtytułów oraz nagłówków artykułów możemy dobie- 
rać niemal dowolne typy fontów. Należy jednak uważać, aby stopień pisma tek- 
stu tytułu w przypadku kolumn formatu A4 nie był większy niż 24 punkty. 
sSzeryfy 
Fachowcy dzielą kroje pisma na dwie główne grupy: szeryfowe i bezszeryfowe. 
Czcionki szeryfowe odznaczają się tym, że na końcach linii ich znaków biegną 
w poprzek krótkie kreski (ang. serif). Dla porównania po prawej stronie pre- 


- zentujemy literę „a” czcionki szeryfowej, a pod nią bezszeryfowej. Uwaga: jeśli 


dla tekstu tytułu artykułu wybraliśmy szeryfowy krój pisma, aby uzyskać 
kontrast, dla tekstu głównego możemy użyć kroju poaszorylowęcp 


LMyma kad proficzne 


Do edycji listów i wszelkiego typu prywatnych dokumentów, które normalnie 
pisalibyśmy odręcznie, najlepiej zastosować czcionkę należącą do grupy krojów 
nazywanych pisankami. Naśladują one pismo ręczne, a ich zadaniem jest nada- 
nie dokumentowi, w którym występują, charakteru osobistego. Korzystając 

z tego typu czcionek możemy też sprawić, że przygotowywana przez nas publi- 
kacja będzie bardziej elegancka. 


1U stylu gutyckim 

Krój w stylu gotyckim charakteryzuje się ostro łamanymi liniami i zawiłymi 
ozdobami. Nadaje się przede wszystkim do dokumentów, które mają coś wspól- 
nego z historią z okresu średniowiecza, gdyż właśnie wtedy używano pisma ła- 
cińskiego o podobnym wyglądzie. Teksty, wobec których użyjemy tego typu kro- 
ju, mogą się również kojarzyć z niemieckim pismem o nazwie fraktura. W cza- 
sach współczesnych była stosowana w zmodernizowanej formie na niemieckim 
obszarze językowym do roku 1940. 


Hamnuterowa 

Czcionki typu Computer czy Data kojarzą się głównie starszym użytkownikom 

z pierwszymi komputerami domowymi i wyświetlanymi na ekranach ich monito- 
rów znakami. Jest to styl najbardziej odpowiedni do krzykliwych tytułów, których 
zadaniem jest skuteczne przyciąganie uwagi potencjalnego odbiorcy. Możemy z nich 
skorzystać na przykład przy projektowaniu zaproszenia na zabawę sylwestrową. 
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Haczyk na dolnym zakoń- 
czeniu pionowej kreski to 
tak zwany szeryf. Z kolei 
znak zaprezentowany poni- 
żej należy do kroju pisma 
bezszeryfowego. 
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_ Układ strony. 


trakcie przygotowywania publikacji typu listy, prospekty, czasopisma 

i książki należy trzymać się.określonych reguł obowiązujących w DTP. 

Chodzi o zasady dotyczące układu strony, na który fachowcy mają 
własne określenie — „layout” (ang. układ graficzny). Najpierw określamy roz- 
miary strony, a następnie liczbę szpalt, jeśli na kolumnie, czyli pojedynczej stro- 
nie publikacji ma się znaleźć ich kilka. Kolumny często są dzielone na szpalty — 
na przykład dwie lub trzy. Dzięki temu oczy odbiorcy nie męczą się tak szybko, 
a on sam nie gubi, próbując odnaleźć początek kolejnego wiersza po dojściu do 
końca poprzedniego. Aby podobna sytuacja nie miała miejsca, wiersz 
tekstu powinien zawierać od dziesięciu do dwunastu słów, co odpowiada 
około 60 znakom przy rozmiarze czcionki równym 10 punktów. 

Im większy jest format strony, tym więcej szpalt może się na niej 
zmieścić. Na łamach dzienników zamieszcza się zwykle od sześciu do 
ośmiu szpalt. Każdy ich wiersz składa się z około 60 znaków. W maga- 
sj sj Rana E: |Ż zynach ilustrowanych szpalty są Z reguły węższe, a ich wiersze zawie- 
blemy z programem graficznym, na innym zaś na odwrót. Jeli rają najczęściej nie więcej niż 30 znaków. 


zamierzamy uruchamiać na naszym pececie przede wszystkim 
Jedna szpalta 


gry komputerowe, potrzebna nam będzie odpowiednio wyposa- 
żona maszyna, najlepiej w najnowszy procesor, pojemny dy 
Epee le ły ir Listy i wszelkiego typu prace naukowe zazwyczaj mają układ jednosz- 
Sa a. PZA m: paltowy. W ich przypadku na stronie formatu A4 mieści się w każdym 
wierszu od 60 do 70 znaków. Każda strona listu nie powinna zawierać 
więcej niż 50 wierszy. Jeśli do pisania używamy takiego edytora tekstu, 
jak Microsoft Word, uzyskanie podobnego układu, a także ewentualne ozdobie- == 
nie tekstu grafiką nie powinno sprawić nam żadnego problemu. W pakiecie biu- 
rowym Office 97 znajdziemy do tego wystarczającą liczbę clipartów. 


Układ wielołamowy 

Stosując układ wielołamowy sprawiamy, 
że na stronie pojawia się więcej tak 
zwanego światła, czyli wolnego miejsca, 
które zwykle znacznie ułatwia odbiór 


% 


Właściwy pecet 


upując nowy komputer z reguły wychodzimy z zało- 
żenia, że bez problemu będziemy mogli zainstalować 
1 uruchomić na nim dowolny program.Nic bardziej 


mylnego! Istnieje bardzo wiele programów, których wymagania 
stawiane sprzętowi niezwykle się od siebie różnią. Nierzadko 


Internet TV 


Dostęp do World Wide Web przy użyciu zwykłego telewizora 


publikowanych informacji. Stąd teksty 
o układzie na przykład dwuszpaltowym 
znacznie łatwiej czytać niż strony z jed- 
ną szpaltą. 

Jeśli zamierzamy zaprojekto- 
wać prospekt bądź własne pi- 
smo, najpierw powinniśmy do- 
brze przemyśleć i przygotować 
odpowiedni plan przyszłej pu- 
blikacji. Wcześniej wybieramy 


Możliwości odbioru programów te- 
lewizyjnych i radiowych za pomocą kom- 
putera osobistego interesują nietylko :pe- 
cjalistów i producentów branży kompu- 
terowej, ale także zajnmujących się urzą- 
dzeniami typu midio-wideo hi-fi. Okazu- 
je się bowiem, że przy użyciu specjalne- 
go adaptera możliwe jest podłączenie 
zwykłego odbiornika telewizyjnego da 
Intemehi - poprzez linię telefoniczną lub 
za pośrednictwem sntelity 

Telewizor z dostępem do Intemetu 
oznacza surfowanie bez komputera. Wie- 
lu mogłoby się zastanawiać po co, skoro 
lączenie się z Siecią unoźliwia każdy pe- 
cet. Odpowiedź na to pytanie jest prosta: 
dzięki możliwości surfowania w World 
Wide Web z wykorzystaniem telewizora 
nie jest już konieczna znajomość obshigi 


starczy jednak do uzyskania infonmacji 
na interesujący nas temat 

Cała elektronika niezbędna do na- 
wiązywania połączenia z Siecią znajduje 
się w niewielkiej obudowie zbliżonej roz- 
miarami do przeciętnego odtwarzacza wi- 
deo. Urządzenie to najlepiej umieścić na 
telewizorze, aby nie zajmowało niepo- 
trzebnie miejsca. Wewnątrz jego obuido- 
wy znajduje się karta ISDN bądź zwykły 
modem, prosty procesori czujnik na pro- 
mienie podczerwone współpracujący z 
pilotem do zdalnego sterowania. Kiedy 
podłączymy go do telewizora z jednej 
strony i kabla linii telefonicznej (w przy- 
padku zwyklego modenm) z drugiej. 
możemy zasiąść wygodnie w fotelu lub 
nn kanapie, połączyć się z Siecią i rozpo- 
cząć surfowanie 


kroje pisma oraz jego stopień, czyli rozmiar czcionki. Musimy również 
określić liczbę szpalt na każdej stronie. W tym celu najlepiej ręcznie na- 
szkicować zarys układu strony — przy użyciu kartki i ołówka. 


Linie pomocnicze 

Zanim przystąpimy do realizacji planu, a więc wypełnienia stron tek- 

stem i elementami graficznymi, definiujemy pionowe i poziome linie w” 
pomocnicze, których obecność jest niezbędna w każdym programie do 

składu tekstu. Dzięki nim będziemy w stanie zachować spójność pod- 

czas wlewania, czyli wypełniania tekstem kolejnych stron. Decydując 

się na układ wielołamowy wcześniej musimy umieścić na kolejnych 

stronach pionowe linie pomocnicze, które wyznaczą granice każdej 
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W przypadku formatu A4 tytuł powi- 
nien zajmować całą szerokość strony. 


Nie zapominamy o nadaniu 
tekstowi odpowiedniej 
hierarchii — służą do tego 
tytuły i śródtytuły. 


Absolwenci szkół gastro- 
nomicznych tworzą cud; 


Zaczęło się przy ognisku. 


Układ szpalt nie musi być 
jednolity. W górnej części 
kolumny mamy dwie szpalty, 
w dolnej zaś trzy. 

Krótkie wiadomości 
warto oddzielić od 
reszty tekstu ramką 

i wyróżnić innym ko- . 
lorem wypełnienia. Słodkie babki 
Sprawi to, że wygląd j 
strony stanie się bar- 
dziej interesujący dla 
czytającego. 


Na stronie tytułowej formatu 
A4 nie powinniśmy umiesz- 
czać zbyt wielu artykułów. 


Trójszpaltowy układ jest stosowany przede wszystkim 
w czasopismach ilustrowanych. Każdy program DTP 
pozwala dokładnie określić szerokość każdej szpalty. 


szpalty. Na początek tworzymy tak zwaną stronę wzorcową. Na jej bazie po- 
wstaną kolejne wypełniane później tekstem strony publikacji. Definiujemy na 
niej również rozmiar marginesów bocznych, a także górnego i dolnego. Dzięki 
temu wygląd dokumentu po wlaniu do niego tekstu i umieszczeniu grafiki bę- 
dzie spójny. Poza tym praca ze stronami wzorcowymi w ogromnym stopniu 
ułatwia i przyspiesza proces przygotowywania publikacji. 


Strona tytułowa 
Każde pismo musi się dobrze sprzedawać. Dlatego na stronach tytułowych 
wszystkich czasopism możemy znaleźć wiele interesujących tytułów i obrazów. 
Stopień pisma tytułu musi być odpowiednio duży. Zwykle na pierwszej stronie 
umieszcza się ich kilka. Pod nimi zwykle pojawiają się początki bądź najbardziej 
interesujące fragmenty artykułów kontynuowanych wewnątrz magazynu. 


Wiele możliwości 

Nowoczesne programy DTP, ale także edytory tekstu oferują wiele 
możliwości rozmieszczania tekstu i elementów graficznych na stro- 
nach publikacji, tak aby przyciągały wzrok potencjalnego odbiorcy. 
Przede wszystkim chodzi tu o odpowiednio dobraną grafikę. Po pra- 
wej stronie zamieściliśmy rysunek, który jest oblewany przez tekst 
artykułu. Innym często spotykanym urozmaiceniem wyglądu strony 
jest tekst umieszczony w ramce wypełnionej odpowiednim kolorem. 


x 
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Tytuły 


rzeglądając strony magazynów ilustrowanych lub zwykłych gazet łatwo 
Pom. że najpierw wpadają nam w oczy tytuły i śródtytuły rozpo- 

czynające każdy artykuł. Takie też jest ich zadanie: mają przyciągać 
wzrok odbiorcy i wzbudzać jego zainteresowanie treścią zamieszczoną pod ni- 
mi. Rozmiar czcionki tytułów i śródtytułów jest zwykle znacznie większy niż 
tekstu głównego. Czasami dodatkowo nadaje im się jakiś specjalny format, któ- 
ry w jeszcze większym stopniu będzie je odróżniał od reszty tekstu, na przykład 
pogrubienie, kursywę czy podkreślenie. Atrybutów tych nie należy jednak sto- 
sować jednocześnie. Zależnie od charakteru pisma tytuły mają stwarzać wraże- 
nie, że zamieszczona pod nimi treść jest rzeczowa 
i zawiera konkretne informacje bądź jest bardziej 
luźna czy nawet żartobliwa. 

Programy DTP oferują wiele możliwości formato- 
wania tekstu i komponowanych z nim elementów 
graficznych. Korzystając z odpowiednich funkcji po- 
winniśmy przede wszystkim zadbać o tekst tytułów 
w naszym piśmie czy broszurce. Wybieramy dla nich 
różne fonty i nadajemy im właściwe atrybuty teksto- 
we. Przy eksperymentowaniu z wyglądem wierszy ty- 
tułów powinniśmy jednak uważać, aby pasował on do 
charakteru przygotowywanej publikacji. Ponadto nie 
należy stosować więcej niż trzech różnych fontów. 


Krótko i rzeczowo 
W przypadku pisma prezentującego zwięzłe i rzeczowe informacje przy 
Stosując różne stopnie pisma | formatowaniu tytułów i śródtytułów powinniśmy wykorzystać ten sam font, 
tworzymy hierarchię ważności | którego użyliśmy dla tekstu głównego danego artykułu. Wyróżnimy go w spo- 
na łamach przygotowywanych > , ROP: mu, ; ) 
publikacji, zwiększając tym sób wystarczający, jeśli zwiększymy rozmiar jego czcionki — na przykład trzy- 
samym ich przejrzystość. krotnie w stosunku do tekstu głównego i nadamy pogrubienie. 
Dłuższe teksty najlepiej dzielić na mniejsze fragmenty za pomocą 
śródtytułów. Im także nadajemy taki sam font, jak tytułowi i teksto- 
wi głównemu. Natomiast rozmiar czcionki powinien być nieco mniej- 
szy niż samego tytułu, lecz na tyle duży, by wyraźnie odcinały się od 
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arunki przyjęcia 


Dorota Błażewicz 


tekstu głównego. 
lista nr SE) Przy korzystaniu z kolorów należy zachować umiar. To samo 
j dotyczy wszelkiego typu wyróżnień i ozdobników — cieniowania, 
Głosując na Dorotę, głosujesz Jak Ż . , . 2 
0 Ro go xiekieł szczególnie wymyślnych czcionek oraz efektów specjalnych, które 


WY w zbyt dużej liczbie mogą zmęczyć i zniechęcić czytającego. 
pod Wrocławiem, wychowała się w prostej =P ar. : 2 

dzin - vanuki życi njiediejszych | Możliwości profesjonalnych programów 

m A W sytuacji, gdy mamy do czynienia nie z publikacją przygotowy- 
waną systematycznie typu czasopismo bądź gazetka osiedlowa, 
lecz na przykład kalendarzem, który zamierzamy powiesić na ścia- 
nie własnego pokoju, możemy dowoli poeksperymentować zarówno 
z kolorami, efektami specjalnymi, jak i różnymi czcionkami. W ten 
sposób w pełni wykorzystamy możliwości oferowane przez posia- 
dany program do składu tekstu. 

W przykładzie zaprezentowanym po lewej zastosowaliśmy 
natomiast tę samą czcionkę dla całego tekstu Odpowiednio 
zmieniając jej rozmiar, wyróżniliśmy tytuł i śródtytuły od reszty 
tekstu. Dzięki temu wygląd publikacji pozostał bardziej spójny. 
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Grafika 


eżeli w tworzonych publikacjach umieszczamy ilustracje 
lub jakiekolwiek inne elementy graficzne, powinniśmy 
pamiętać o tym, aby wstawiana grafika odznaczała się 
możliwie jak najwyższą jakością. Jednak im wyższa 
ona będzie, tym więcej czasu nasz komputer będzie po- 
trzebował na przetworzenie grafiki. Na szczęście zadaniem 
łamacza nie jest przygotowywanie materiału graficznego, lecz jedynie wkompo- 
nowanie go w tekst na stronach przygotowywanej publikacji. Dlatego najlep- 
szym rozwiązaniem wydaje się przestawienie rozdzielczości wyświetlania ele- 
mentów graficznych w programie DTP na możliwie najniższą wartość. Dzięki 
temu wszystkie czynności związane ze składem tekstu będą wykonywane szyb- 
ciej. W przypadku wielu programów grafika jest wtedy prezentowana na ekra- 
nie monitora w postaci prostokątów wypełnionych kolorem szarym, co jednak 
w żaden sposób nie wpływa na jakość wydruku. 


Jakość wydruku 

Jakość wydruku ograniczają zawsze możliwości używanej przez nas drukarki. 
Tekst i grafika rozmieszczone na stronach drukowanego dokumentu zanim 
trafią na papier są zamieniane w ciąg instrukcji zrozumiałych dla urządzenia 
drukującego. Oczywiście do komputera możemy podłączyć nawet starego typu 
drukarkę igłową. Niestety, uzyskane przy jej użyciu efekty nie będą zadowalają- 
ce. Wysokiej jakości wydruki możemy otrzymać jedynie przy współpracy z dru- 
AE karnią, która jest wyposażona w profesjonalne urządzenia drukujące. Jeśli więc 
chcielibyśmy otrzymać wydruk jakości czasopism ilustrowanych, będziemy mu- 
sieli zwrócić się do drukarni bądź pracowni DTP dysponującej naświetlarką. 
Oprócz tego konieczne też będzie odpowiednie przygotowanie plików, na bazie 
których zostaną naświetlone klisze. To jednak jest już zadanie, którym zajmie 
się nasz program do składu tekstu. 


Rozdzielczość 

Gdy tworzymy rysunek za pomocą programu do 
malowania, nanoszone nań kolory są zapisywane 
w postaci informacji na temat każdego punktu 
obrazu. Podobnie jest z grafiką otrzymywaną 

w efekcie skanowania. W trakcie drukowania tra- 
fiają one do drukarki. Niezależnie od tego, w jaki 
sposób przygotowujemy elementy graficzne, pa- 
W wysokiej rozdzielczości grafi-  miętajmy, że to właśnie ich jakość bezpośrednio 
ka (u góry) wygląda dobrze. Jed- wpłynie na jakość końcowego wydruku. 

ag się zobo Je] b AE Nie oznacza to, że po zeskanowaniu fotografia 
ści (poniżej) obraz staje się nie- ? AŚ: 

ostry do tego stopnia, że nie je- "2 wydruku będzie wyglądała gorzej niż na ekra- 
steśmy w stanie rozpoznać nie. Wszystkie elementy graficzne prezentowane 
wszystkich jego szczegółów. na łamach Easy PC zostały przygotowane przy 
użyciu zwykłych pecetów. Po przyjrzeniu im się 
stwierdzimy, że nie wyglądają najgorzej. Jeśli cho- 
dzi o grafikę wstawianą do publikacji, to powinni- 
śmy trzymać się następującej zasady: obrazy po- 
winny być drukowane w takich rozmiarach, w ja- 
kich były prezentowane na ekranie monitora. 
Unikajmy więc nadawania małym rysunkom 
większych formatów, na przykład A4, gdyż ich 
jakość znacznie się wówczas obniży. 


536 


PODSTAWY 


Drukowanie 


iększość produkowanych obecnie drukarek atramentowych to albo 

urządzenia drukujące w kolorze, albo przynajmniej dysponujące taką 

możliwością — na przykład drukarki używające standardowo czarnego 
atramentu, w których jednak możemy umieścić pojemnik z trzema bądź cztere- 
ma osobnymi barwnikami kolorów podstawowych. Jeśli zależy nam na uzyskaniu 
optymalnej jakości, najlepiej umieścić w podajniku papier pokryty specjalną po- 
włoką. Wiele urządzeń potrafi drukować na takim papierze grafikę o jakości zbli- 
żonej do fotograficznej. Dodajmy jednak, że papier ten jest znacznie droższy niż 
standardowo wykorzystywany do drukowania. Należy więc używać go oszczędnie. 


Ograniczenia drukarek atramentowych 

Drukowanie przy użyciu drukarki atramentowej jest wprawdzie atrakcyjne pod 
względem kosztów, jednak ma też kilka istotnych wad. Drukarki biurkowe nie 
pozwalają bowiem uzyskiwać tak wysokiej jakości wydruku, jak ma to miejsce 
w przypadku profesjonalnych publikacji drukowanych w drukarni. Ponadto 

w przypadku zwykłych atramentówek nie mamy również możliwości drukowa- 
nia obustronnego. Powód tego jest prosty: papier przeznaczony do drukowania 
grafiki wysokiej jakości jest pokryty specjalną warstwą tylko z jednej strony. 
Oprócz tego zwykle jest to papier w formacie A4. Samo drukowanie z kolei od- 
bywa się niezwykle długo — jeśli mamy w planach wykonanie większej liczby 
wydruków, musimy zarezerwować sobie na to dość dużo czasu. Należy też 
wspomnieć o stosunkowo szybkim zużywaniu się atramentu. 


Kserokopiarki 

W przypadku wydruków czarno-białych zdecydowanie najtańszym rozwiąza- 
niem wydaje się kopiowanie oryginału za pomocą kserokopiarki. Najpierw dru- 
kujemy list lub inny dokument starając się uzyskać możliwie jak najwyższą ja- 
kość. Korzystamy przy tym albo z bardzo dobrej drukarki atramentowej, albo 
po prostu z laserowej — wszystkie produkowane obecnie modele tego typu urzą- 
dzeń oferują wysoką jakość druku. Po tym przystępujemy do wykonania żąda- 
nej liczby kopii. Na koniec pozostaje nam już tylko odpowiednio ułożyć wszyst- 
kie kartki, a w razie potrzeby spiąć. Jeśli chodzi o publikacje w odcieniach sza- 
rości, to jest to najefektywniejsza metoda uzyskiwania większej liczby egzem- 
plarzy. Korzystając z niej ponosimy najniższe koszty przy zachowaniu względ- 
nie wysokiej jakości. Nie należy jej jednak stosować, gdy chodzi o publikacje ko- 
lorowe, których kopiowanie w opisany sposób jest bardzo drogie. 
Drukowanie 

Najwyższą jakość otrzymamy wówczas, gdy przekażemy pliki publi- 
kacji drukarni. Większość z nich dysponuje sprzętem umożliwiają- 
cym naświetlanie klisz niezbędnych do drukowania. Jeśli 


Opcje drukowania 
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nasza drukarnia nie ma takiego sprzętu, dostarczamy pliki dokumentów do 
specjalnej pracowni, która się tym zajmuje. Uzyskane klisze trafiają wreszcie do 
drukarni, która zwróci nam gotowe egzemplarze publikacji. Wcześniej musimy 
wiedzieć, w jakim formacie mamy zapisać nasze dokumenty. Istnieje wiele firm, 
które przyjmują zbiory zachowane w formacie takich programów, jak PageMa- 
ker czy QuarkXpress. Za standard uznaje się jednak format postseriptowy. 

Do przygotowywania profesjonalnych publikacji nie używa się raczej progra- 
mów typu Microsoft Publishera. Program ten najlepiej nadaje się do tworzenia 
mało skomplikowanych dokumentów przeznaczonych do wydruku na drukarce 
biurowej — atramentowej bądź laserowej. Jeśli zamierzamy współpracować 
z pracownią oferującą naświetlanie klisz oraz drukarnią, powinniśmy zdecydo- 
wać się na jeden z dwóch wyżej wymienionych programów do profesjonalnego 
składu tekstu. 


Co uzgadniamy z drukarnią? 

Bez podania dokładnych informacji na temat dokumentu, który chcemy przeka- 
zać do druku, nie będziemy mogli otrzymać poprawnie wydrukowanych publi- 
kacji. Każda nieścisłość bądź najmniejsze nieporozumienie może być przykre 

w skutkach, gdyż koszty drukowania są dość wysokie. 

Po zapisaniu publikacji w odpowiednim formacie dostarczamy materiał do 
firmy zajmującej się naświetlaniem klisz. Pamiętamy, aby dokument został za- 
chowany przy użyciu sterownika naświetlarki, z której dana firma korzysta. 

= Dostarczając pliki pamiętamy o podaniu takich informacji, jak: rozdzielczość 
drukowania, rozmiar strony (maksymalny rozmiar naświetlanej kliszy), liczba 
stron, nazwy czcionek użytych w dokumentach, liczba kopii, orientacja strony, 
skala, liczba kolorów itp. Szczególnie istotne jest poinformowanie pracowni 
o użytych czcionkach, zwłaszcza w sytuacji, gdy korzystamy z mniej znanych 
krojów pisma. Profesjonalne programy do składu tekstu umożliwiają tworzenie 
zestawienia wszystkich tego 
typu danych w postaci 
wspólnego raportu. Najle- 
piej więc utworzyć takie ze- 
stawienie, wydrukować 
i przekazać do firmy zajmu- 
jącej się naświetlaniem klisz 
wraz z całym materiałem. 
Kiedy klisze są już goto- 
we, możemy przekazać je do 
drukarni. Wraz z nimi poda- 
jemy również dokładne dane 
dotyczące nakładu, objęto- 
ści, liczby kolorów i rodzaju 
oraz gramatury papieru. 


| Zapisz dla naświetlarni:Bez tytutu-1. 


Podsumowanie | Czcionki | Łącza/0P1 Drukowanie | Farby i 


Liczba stron: 
 |Orientacja: 


kompozyt 


4 
Tak 


3 Przygotowujemy plik publikacji wraz z grafiką i czcionkami 


5 Po sprawdzeniu gotowe klisze dostarczamy do drukami 


538 PODSTAWY 


W kolorze 


iększość programów do składu tekstu umożliwia przygotowywanie 

dokumentów do profesjonalnego drukowania. Jest to niezbędne, gdyż 

w drukarni kolory są inaczej nanoszone na papier, niż robi to nasza 
domowa drukarka. Zanim zabierzemy się do tworzenia własnych projektów, 
które następnie mają trafić do drukarni, musimy pamiętać o kilku rzeczach. 


Praca w kilku krokach 

Wielkie maszyny w drukarniach drukują kolory w kilku etapach. Papier jest po- 

krywany barwnikiem w czterech osobnych krokach, gdyż nanosi się na niego 

trzy kolory podstawowe (turkusowy, karmazynowy i żółty) oraz czerń. Chodzi 

o to, aby wszystkie cztery barwy w precyzyjny sposób odpowiednio na siebie 
nadrukować. Po dodaniu ich na papierze uzyskuje się kolory pochodne. 
Czarny jest dodawany dla zachowania właściwej głębi i ostrości barw. 

Zazwyczaj maszyny drukarskie radzą sobie z tym bez większych proble- 

mów. Jednak zwłaszcza przy druku wysokonakładowym może zdarzyć się, 

że w trakcie drukowania poszczególne kolory nie zostaną naniesione na papier 

z właściwą precyzją. Może to być na przykład wynikiem przesunięcia któregoś 

z elementów urządzenia drukującego. Dlatego profesjonalny DTP-owiec powi- 

nien zdefiniować ustawienia nakładania barw uwzględniając pewien zapas na 

krawędziach obszarów o różnych kolorach. Dzięki temu nawet drobne przesu- 

nięcia w druku nie będą miały ujemnego wpływu na jakość efektu końcowego. 


Najpierw jasne barwy 
Jeżeli w pliku uzyskanym z pracowni DTP są zawarte elementy graficzne, 
w których występują obszary o jaśniejszym i ciemniejszym wypełnieniu, ma- 
szyny drukujące zostaną ustawione w taki sposób, aby w pierwszej kolejno- 
ści były drukowane jaśniejsze kolory. W miejscach, w których nie powinny 
już być widoczne, powierzchnie o jaśniejszej barwie zostaną przykryte ciem- 
niejszymi kolorami. Jeżeli jasność kolorów będzie do siebie bardzo zbliżona, 
może się zdarzyć, że na wydruku będą widoczne oba kolory. Kiedy na przykład 
częściowo zadrukujemy obszar pokryty kolorem żółtym barwnikiem niebie- 
skim, w miejscu, w którym nałożą się na siebie, uzyskamy obszar w odcieniu 
zielonym (1). 


Separacja barw 
Każdy niezamierzony efekt występujący w konsekwencji podobnych błędów 
oznacza duży problem. Dlatego w nowoczesnych programach DTP 
kolory podstawowe tworzące daną barwę na wydruku są od 
siebie oddzielane. Oznacza to, że w pliku zapisanym 
przez program znajdują się informacje na temat barw 
dotyczące jedynie tych obszarów, w których barwy te 
występują. Dzięki temu same lub mieszając się z in- 
nymi pozwalają otrzymać żądany kolor (2). 
Oznacza to, że praca w drukarni musi być 
wykonywana z dużą precyzją. Jeśli przy druku 
nastąpi przesunięcie jednego z kolorów 
podstawowych, na wydruku automatycznie 
powstanie biała linia oddzielająca obszary 
o odmiennej barwie (3). Jeżeli jednak dokładnie 
uzgodnimy wszystkie kwestie związane z naświetlaniem 
klisz na bazie zachowanych przez nas dokumentów, a na- 
stępnie drukowaniem — otrzymany wynik będzie się charak- 
teryzował perfekcyjną jakością (4). 


Schowek 


yć może nie zdążyliśmy jeszcze 
zauważyć, że w wielu działa- 
niach dokonywanych przez nas 
na danych w środowisku Windows bie- 
rze udział Schowek. Za każdym razem, 
gdy zaznaczamy fragment tekstu 
w edytorze tekstu czy obrazu w progra- 
mie graficznym, a następnie kopiujemy 
bądź wycinamy, obiekty te trafiają do 
Schowka Windows. Stamtąd dopiero są 
przenoszone w miejsce, w którym chce- 
my je wkleić — niezależnie od tego, 
w jakim programie się to odbywa. 

W ten sposób możemy na przykład 
kopiować wybrane fragmenty tekstu 
w Wordzie lub zaznaczone obszary ko- 
mórek w arkuszu kalkulacyjnym. Na- 
wet jeśli w programie do malowania, 
jak Paint, zaznaczymy obszar rysun- 
ku, a następnie wybierzemy polecenie 
Edycja | Kopiuj, obszar ten zostanie 
najpierw umieszczony w Schowku 
Windows. Po przejściu do okna doku- 
mentu Worda wybieramy polecenie 
Edycja | Wklej, a dane umieszczone 
w Schowku trafią do miejsca, w któ- 
rym aktualnie znajduje się kursor tek- 
stowy. Tak w prosty sposób możemy 
wstawiać do tekstu dowolne obiekty — 
również grafikę. 

Warto jednak wiedzieć, że mecha- 
nizm ten nie dotyczy wyłącznie działań 
wykonywanych w ogólnych progra- 
mach uruchamianych w Windows, jak 
Word czy Excel. Równie dobrze może- 
my bowiem kopiować lub wycinać 


Schowek Windows przechowuje 
przez pewien czas wszystko, co 
skopiujemy bądź wytniemy w każ- 


dym programie, który uruchomimy 
w tym systemie operacyjnym. 


obiekty w Eksploratorze, czyli pliki 
i foldery. Po zaznaczeniu pliku i wy- 
braniu polecenia Kopiuj jego kopia zo- 
staje umieszczona w Schowku. Jeśli 
zechcemy skopiować go na dyskietkę 
(napęd A:V), po prostu przechodzimy 
do napędu oznaczonego jako A:l i wy- 
bieramy polecenie Edycja | Wklej. 
Wtedy kopia znajdująca się w Schow- 
ku zostanie przeniesiona na nośnik 
umieszczony w stacji dyskietek. 
Oczywiście Schowek nie jest miej- 
scem, w którym skopiowane dane są 
trwale przechowywane. Po ponownym 
wybraniu polecenia Kopiuj w dowol- 


w 


nym programie nowy obiekt trafia do 
Schowka, a poprzedni zostaje bezpow- 
rotnie utracony. Jedyną możliwością 
trwałego zapisania zawartości Schow- 
ka jest zachowanie jej na dowolnym 
nośniku w postaci pliku (polecenie 
Plik | Zapisz jako). 

Narzędzie to nie należy jednak do 
standardowych funkcji Windows. Nie- 
zbędne jest więc dodatkowe zainstalo- 
wanie podglądu Schowka. Jak to zro- 
bić, pokażemy krok po kroku na na- 
stępnej stronie. Ponadto zaprezentu- 
jemy, jak odbywa się transfer danych 
z użyciem Schowka. 


WINDOWS 


Krok 1: Aby zainstalować Podgląd Schowka, klikamy Krok 2: Podgląd Schowka (ang. „viewer') jest teraz zainsta- 
w menu startowym Ustawienia | Panel sterowania. lowany w Windows. Narzędzie to znajdziemy w grupie 
W wyświetlonym oknie dwukrotnie klikamy ikonę Do- Start | Programy | Akcesoria. 


daj/ Usuń programy. Kiedy pojawi się kolejne okno, prze- 
chodzimy w nim do karty Instalator Windows. Na wyświe- 
tlonej liście zaznaczamy pozycję o nazwie Akcesoria i kli- 
kamy przycisk Szczegóły. Zaznaczamy punkt o nazwie 
Podgląd Schowka, po czym dwukrotnie potwierdzamy do- 
konany wybór, klikając przycisk OK. Na koniec, zgodnie 

z poleceniem wyświetlonego komunikatu, umieszczamy 

w napędzie dysk z CD z instalacyjną wersją Windows 95. 


E 


jAkce: j ragran 


| Nowy dokument Office 


Św Komunikacja 5 


: sa s” (0 Ś Podręcznik użytkownika 
(45 Microsoft Fax | i i 


Krok 3: W większości programów znajdziemy menu o na- Krok 4: Polecenie Wklej, znajdujące się w menu Edycja, 
zwie Edycja (w naszym przypadku jest to WordPad). umieszcza zawartość Schowka dokładnie w tym miejscu, 
W menu tym znajdują się polecenia służące do kopiowa- w którym znajduje się kursor tekstowy bądź zaznaczenie. 
nia danych do Schowka oraz wklejania ich z niego do do- Jednak zamiast używania poleceń menu znacznie wygod- 
kumentów dowolnych programów. Są to polecenia Wytnij, niejszym sposobem kopiowania i wklejania danych jest ko- 
Kopiuj, Wstaw i Wstaw zawartość. Należy jednak uwa- rzystanie z kombinacji klawiszy Ctrl+C i Ctrl+V. 


żać, gdyż wybranie polecenia Wytnij powoduje usunięcie 
z zaznaczonego miejsca danych i umieszczenie ich w pa- 
mięci Schowka. Usuń powoduje ich skasowanie — bez 
umieszczenia kopii w Schowku. 


W większości programów znajdziemy 
menu o nazwie Edycja (w naszym 

przypadku jest to WordPad). W menu 
tym znajdują się polecenia służące do i 


kopiowania danych do Schowka raz 
wklejania ich z niego do dokumentów 
dowolnych programów. 

W większości programów znajdziemy 
menu o nazwie Edycja (w naszym 
przypadku jest to WordPad). W menu 
tym znajdują się polecenia służące do 
kopiowania danych do Schowka raz 
stay zawaność chowa ||| ||| 


'W większości programów znajdziemy 
menu o nazwie Edycja (w naszym 
przypadku jest to WordPad). W menu 
tym znajdują się polecenia służące do 
kopiowania danych do Schowka raz 
wklejania ich z niego do dokumentów 
dowolnych programów. 


Ww większości programów znajdziemy 
menu o nazwie Edycja (w naszym 
przypadku jest to WordPad). W menu 
tym znajdują się polecenia służące do 
kopiowania danych do Schowka raz 
wklejania ich z niego do dokumentów 
dowolnych programów. 


Krok 5: Za pomocą Schowka możemy przenosić nie tylko 
tekst, ale także grafikę i inne obiekty, jak pokazujemy na 
przykładzie prezentowanym obok. W rozprowadzanym 

w wersji shareware'owej programie do obróbki obrazu 
Paint Shop Pro zaznaczyliśmy znak, który następnie ko- 
piujemy do Schowka z użyciem kombinacji klawiszy | dowawet progczawe 
Ctrl+C. Na koniec naciskamy klawisze Ctrl+V (kombina- 
cja klawiszy zastępująca polecenie Wklej), aby umieścić 
zawartość Schowka w dokumencie tekstowym WordPada. 


większości programćH __ 
menu o nazwie Edycja (w naszym 
przypadku jest to WordPad). W menu 
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Formularze 


Komputer z podłączoną drukarką możemy wykorzystać między 


innymi do efektywnego wypełniania druków i formularzy. 


ałatwiając w urzędach najróż- 

niejsze sprawy bardzo często ma- 

my do wypełnienia jakiś druk. 
Niezależnie od tego, czy jest to urząd 
pocztowy, bank czy inna instytucja, za 
każdym razem, gdy otrzymujemy for- 
mularz, w którym musimy wpisać od- 
powiednie informacje, robimy to od- 
ręcznie. Ponieważ dość często zdarza 
się, że się spieszymy, wypełnianie for- 
mularzy na miejscu bywa irytujące. 
W wielu sytuacjach wolelibyśmy zro- 
bić to spokojnie w domu. Zwłaszcza, 
że z pomocą komputera może się to 
odbywać znacznie szybciej i wygod- 
niej. Zwykle jednak problem precyzyj- 
nego wydrukowania danych na formu- 
larzu z urzędu przerasta nas. Co zro- 
bić, aby wszystkie informacje z do- 
kładnością jednego milimetra trafiły 
we właściwe pola druku? 

Z pewnością próbowaliśmy już to 
nieraz zrobić, na przykład chcąc wypeł- 
nić w ten sposób druk przekazu poczto- 
wego czy przelewu bankowego. Zapew- 
ne zajmowało nam to wiele czasu, 

a uzyskane rezultaty rzadko były zbli- 
żone do takich, jakich byśmy sobie ży- 
czyli. Każda informacja musiała być 
precyzyjnie wprowadzana w edytorze 
tekstu. Kiedy po dziesiątym z kolei wy- 
druku próbnym nadal ten czy inny 
wpis pojawiał się w nieodpowiednim 
miejscu, nawet najbardziej cierpliwi 

i wytrwali użytkownicy dawali za wy- 
graną i odręcznie wypełniali formularz. 

Na następnych stronach pokażemy 
krok po kroku, w jaki sposób przygoto- 
wać szablon formularza, który umożli- 
wia dokładne wydrukowanie niezbęd- 
nych danych na typowym druku formu- 
larza. W naszym przykładzie będzie 
chodziło o standardowy przekaz poczto- 
wy. Korzystając z pól formularza bę- 
dziemy w stanie uzyskać odpowiednią 
dokładność. Jeżeli po przygotowaniu 
szablonu coś się nie będzie zgadzać, wy- 
starczy wprowadzić kilka niewielkich 
poprawek w ustawieniach marginesów, 


rozmiarów strony bądź papieru — od- 
ległości między poszczególnymi pola- 
mi w obrębie samego formularza są 
bowiem dokładnie wymierzone. 

Na koniec zachowamy formularz 
nie w postaci zwykłego dokumentu 
Worda, lecz jako szablon, na przykład 
o nazwie „Przekaz”. Gdy zajdzie po- 
trzeba wysłania pieniędzy pocztą, uru- 
chomimy Worda, wywołamy z menu 
Plik polecenie Nowy. Wówczas pojawi 
się okienko dialogowe z dostępnymi 
szablonami, spośród których wybiera- 
my utworzony wcześniej szablon. Po 
tym wpisujemy dane odbiorcy, aby na- 
stępnie je wydrukować na formularzu 
otrzymanym w urzędzie pocztowym. 

Na koniec wystarczy umieścić go 
w podajniku drukarki i po chwili prze- 
kaz mamy gotowy. Dzięki temu nie bę- 
dziemy musieli spieszyć się na poczcie, 
gdzie czasami brakuje nawet odpo- 
wiedniego miejsca, aby móc spokojnie 


wypełnić druk. Jeśli częściej drukuje- 
my te same lub podobne zbiory infor- 
macji — na przykład systematycznie 
wysyłamy pieniądze na to samo konto 
w banku, raz przygotowany doku- 
ment najlepiej zapisać w postaci pliku 
na dysku twardym. Dzięki temu unik- 
niemy konieczności wprowadzania raz 
wpisanych informacji za każdym 
razem od nowa. 

Pamiętajmy tylko, że w przypadku 
wielu druków jednej informacji nie po- 
winniśmy drukować, mianowicie na- 
szego podpisu. W żadnym urzędzie nie 
zostanie bowiem przyjęty dokument 
bez podpisu złożonego odręcznie. 
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Ustawienia strony | 

Uruchamiamy Worda i „w w nim nowy sabonac wybierając z menu Plik. 

polecenie Nowy. Następnie wywołujemy polecenie Plik | Ustawienia strony, aby 

= Pa rozmiary strony naszego dokumentu. Na karcie Rozmiar papieru okre- 
; [is5m ślamy rozmiar papieru: w polu Szerokość podajemy wartość 
19,5 centymetra, zaś przy opcji Wysokość wpisujemy 

10 centymetrów. Po przejściu do karty o BW Marznesy 
odpowiednio zmieniamy rozmiar wszystkich 
marginesów dla tworzonego dokumentu. 

Przy parametrach Górny, Dolny, Lewy i Pra- 

wy wpisujemy wartość 1 cm. Na ko- 
niec potwierdzamy dokonane zmiany 

kliknięciem przycisku OK. 


| Niestandardowy 


Krok 2: 

drukowaniu dna na KEG przekazu pocztowego czy jakiegokol- 
wiek innego druku konieczne jest niezwykle dokładne określenie położenia 
poszczególnych pozycji. Do tego celu użyjemy więc funkcji tabeli, aby kolejno 
wprowadzane informacje mogły trafić zawsze w odpowiednie dla danego 
druku miejsce. W naszym dokumencie tworzymy nową tabelę, wywołując 

z menu Tabela polecenie Wstaw tabelę. W tym celu możemy też kliknąć przy- 
cisk o tej samej nazwie znajdujący się na pasku Standardowy. 

W takim przypadku pojawi się siatka tworzonej tabeli. Naciska- 

my z przytrzymaniem lewy przycisk myszy i przesuwamy 

zaznaczenie na siatce w dół, a następnie w prawo, 

aż w polu informującym o jej rozmiarze pojawi się 

informacja „11 x 3 Tabela". 


Krok 3: 

Zaznaczamy sześć pierwszych wierszy tabeli: A ni wskaźnik 
myszy po lewej stronie pierwszego z nich i przy wciśniętym lewym 
przycisku myszy przesuwamy w dół — do szóstego wiersza. Po tym 

z menu programu o nazwie Tabela wybieramy polecenie Wysokość 

i szerokość komórki. Na karcie Wiersz z pola listy przy opcji Wysokość 
wierszy 1-6 wybieramy pozycję o nazwie Dokładnie. W polu Na: wpi- 
EM „19 pt”, co spowoduje zmodyfikowanie wysokości wybranych 
wierszy do rozmiaru 19 punktów. Dokonaną zmianę po- 
twierdzamy kliknięciem przycisku OK. W analogiczny spo- 
sób zmieniamy wygląd siódmego wiersza, nadając mu wy- 
sokość 6 punktów i pozostałych czterech, dla których wpi- 
sujemy 17 punktów. Po tym (tabela musi być nadal zazna- 
czona) klikamy na pasku Tabele i krawędzie ( 2 Paski 
narzędzi | Tabele i krawędzie) przycisk Wy- 

środkuj w pionie. Dzięki temu tekst wpisy- 

wany do tabeli w każdej komórce będzie 

wyrównywany w pionie do środka. 


Teraz musimy dopasować położenie poszczególnych komórek 
odpowiednich pozycji w standardowym druku przekazu poczto- 
wego. Zaczynamy od pierwszego wiersza. Zaznaczamy go 

i z menu Tabela wybieramy polecenie Podziel komórki. W wy- 
świetlonym oknie dialogowym. wpisujemy przy opcji Liczba ko- 
 lumn wartość 6. Następnie klikając myszą przy lewej krawędzi 
wiersza zaznaczamy go. Przesuwamy wskaźnik myszy w obszar 
lewej krawędzi, a gdy zamieni się w dwie pionowe linie ze 

„ strzałkami, naciskamy i i przytrzymujemy lewy przycisk myszy. 

i krawędź wiersza, a ponadto ukaże się pio- 

sa W JA w prawo do momen- 
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ac W ujemy zazwyczaj ten sam tekst 

nasze imię, nazwisko oraz adres. Abyśmy ni mu- 
sieli za każdym razem wpisywać ich od nowa, wpro- 
wadzimy tekst domyślny. W tym celu klikamy pra- 
wym przyciskiem myszy pole formularza w wierszu 

tym. Kiedy na ekranie zostanie wyświetlone 

menu kontekstowe, wybieramy w nim polecenie 
Właściwości. Pojawi się po tym okienko dialogowe 
o nazwie Opcje pola 2 formularza. 


K U BWEFIM DOW R W 


; ; Opcje pola tekstowego formularza 
A, w nim pole opcji em: a wpisujemy ciąg zna- 
ków, który będzie domyślnie wyświetlany w tym polu — nasze | [rekst zwykły 
_ imię i nazwisko, po czym klikamy przycisk o nazwie Dodaj tekst naksym 
pomocy. Ukaże się kolejne okienko dialogowe Tekst pomocy dla 
-_ pola formularza. Po kliknięciu dużego pola znajdujące się pod 
opcją Wpisz własny tekst wprowadzamy w nim tekst: „Imię 
i nazwisko wpłacającego”. Tekst ten pojawi się później na pasku 
stanu Worda, kiedy umieścimy wskaźnik tekstowy w obszarze 
pola, którego właściwości właśnie modyfikujemy. Na 
potwierdzenie wprowadzonych zmian klikamy przy- 
disk OK, a następnie jeszcze raz, zamykając okno 
właściwości pola. W taki sam sposób zmieniamy 
właściwości pól w wierszu piątym — informacja 
o ulicy oraz szóstym, w którym pojawia się kod 
pocztowy i nazwa miasta, w którym mieszkamy. 


mię i paznska wpłacającego| 


Krok 10: 

Aby jednak nasz an mógł w pełni spełniać swą rolę, | 

zawierającemu go dokumentowi musimy nadać odpowiednią 

| ochronę. W tym celu w menu Narzędzia wybieramy polecenie 

w aa | Chroń dokument. W wyświetlonym po tym okienku dialogo- 

WSSE i wym zaznaczamy opcję Pola formularzy, po czym klikamy 
AE . przycisk OK. Dzięki temu na pasku stanu Worda będzie wy- 

Jen Kowalski 980%: ; 

Sh | świetlany tekst pomocniczy wybranego w danej chwili pola 

SE formularza, natomiast pomiędzy kolejnymi polami będziemy 

| mogli przechodzić przy użyciu klawisza Tab (względnie 
Shift+ Tab — cofnięcie się do poprzedniego pola). 

W celu dokonania ostatnich poprawek musimy 
jednak usunąć wprowadzoną przed chwilą ochro- 
nę dokumentu, którą przywrócimy, gdy nasz for- 
mularz będzie w pełni gotowy. Usuwamy ją przez 
wybranie z menu Narzędzia polecenia Nie chroń 
dokumentu. Na koniec pamiętajmy jeszcze o Usu- 
nięciu z tabeli linii krawędzi — zaznaczamy całą ta- 

belę, klikamy na pasku Formatowanie przycisk 
kraw dzi i a e Brak awędzi. 


s» : 
1 ad t V y l e odnajdziemy w naszym dokumencie 
jego poszczególne elementy. 


apewne nieraz czytając książkę 
(w szczególności poradnik lub 
podręcznik) zdarzyło się nam 
ujrzeć przykładowo taką oto informa- 
cję: „patrz strona 120”. Taki odsyłacz 


wskazywał, że więcej wiadomości na 
temat opisywanego akurat pojęcia 
znajdziemy w dalszej części wydaw- 
nictwa. Dzięki temu mogliśmy otwo- 
rzyć książkę na wskazanej stronie 

i dokończyć zgłębianie pasjonującego 
nas tematu. 

Co jednak zrobić, jeśli sami stanie- 
my przed koniecznością zredagowania 
wielostronicowego dokumentu, w któ- 
rym musimy wstawić odsyłacze? Jeże- 
li posiadamy pakiet biurowy Office 
i wykorzystujemy do tworzenia doku- 
mentów tekstowych edytor Word, nie 
musimy się o nic martwić. Wystarczy 
skorzystać z opcji automatycznego 
umieszczania odsyłaczy, dostępnej 
w menu Wstaw | Odsyłacz. 

Kiedy uruchomimy już ten moduł, 
powinniśmy wybrać jeden z kilku do- 
stępnych typów odsyłacza, na przy- 
kład element numerowany, nagłówek, 
zakładkę, przypis dolny lub końcowy, 
równanie, rysunek czy tabelę. Odsy- 
łacz możemy dodatkowo wstawiać do 
numeru strony, numeru akapitu lub 
tekstu akapitu. 

Jeżeli dodatkowo zaznaczymy pole 
przy funkcji Wstaw hiperłącze, bę- 
dziemy mogli automatycznie przejść 
do elementu, do którego odwołuje się 
odsyłacz. Przykładowo jeżeli umieści- 
my odsyłacz w postaci nagłówka, to 
po kliknięciu go znajdziemy się na 
stronie z tym nagłówkiem. Gdyby 
więc nasz książka z pierwszego przy- 
kładu byłaby zapisana jako plik tek- 
stowy i miała umieszczone odsyłacze 
z opcją aktywnego hiperłącza, wów- 
czas wystarczyłoby kliknięcie infor- 
macji „patrz strona 120”, aby od razu 


Nasz odsyłacz może zawierać pelen na- 
jednak jedyne opcje dostępne przy 


_ wiem sprawić, aby odsyłacz nosił na- 


Dzięki odsyłaczom w ptosty sposób 


„ay c, 
POD goernwwy wj atp mi 


na tę stronę się przenieść — bez Na następnej stronie pokażemy, jak 

potrzeby przewijania dokumentu. umieścić odsyłacze do nagłówków wy- 
'Tego typu funkcja powinna nam stępujących w dokumencie, definiując 

więc znacznie ułatwić redagowanie je dodatkowo jako aktywne hiperłącza. 


szczególnie tych dokumentów, które 
zawierają wiele stron informacji. 
RR M R co JEST POTRZEBNE 
Dzięki t k bki i łat 
X: EUR EK AI Oprogramowanie: Microsoft Word 


dostęp do interesujących nas danych, (wchodzi w skład Mar Microsoft 
nie tracąc czasu na żmudne poszuki- _ Office 97) 


wania konkretnych danych. 


poniżej/powyżej 
główka czy numer strony. Nie są to 


_ wstawianiu odsyłaczy. Możemy bo- 


zwy powyżej lu o w a celu 


a: 


Krok 1: Otwieramy dokument, w którym chcemy umie- 
ścić odsyłacze. Zaznaczamy kursorem miejsce, w którym 
powinien się znaleźć pierwszy odsyłacz. Następnie z me- 
nu Wstaw wybieramy polecenie Odsyłacz. 


Nasz odsyłac 
dostępne prz: 
lub poniżej. 


nagłówka czy numer strony. Nie są to jednak jedyne opc 
ly. Możemy bowiem sprawić, aby odsyłacz nosił nazwy p 
y pole wyboru przy opcji Dodaj poniżej/powyżej. 


Krok 1: 


Otwieramy dokument, w którym chcemy umieścić odsyłacze. Zaznaczamy kursorem miejsc 
którym powinien się znaleźć pierwszy odsyłacz. Następnie z menu Wstaw wybieramy poleci 
Odsyłacz. 


Krok 3: Nie zapominamy też o wspomnianym wcześniej 
automatycznym przechodzeniu do elementu wymienione- 
go w odsyłaczu. W tym celu zaznaczamy pole wybory 
przy opcji o nazwie Wstaw jako hiperłącze. Dzięki temu 
po pojawieniu się nagłówka wystarczy kliknąć go myszą, 
aby przejść do fragmentu, do którego się on odwołuje. 
Następnie klikamy przycisk Wstaw. 


Tekst nagłówka 


Krok 5: Sprawdzamy teraz, czy cała operacja została 
przez nas wykonana poprawnie. W tym celu klikamy od- 
syłacz Krok 1. Jeśli postąpiliśmy zgodnie ze wskazówka- 
mi, na ekranie powinien ukazać się fragment tekstu za- 
wierający nagłówek o nazwie Krok 1. 


Oprogramowanie: Mierosoft Word (wchodzi w skład programu Microsoft Office 97) 


Easy BIURO 
Opcja Dodaj powyżej/poniżej 


Nasz odsyłacz może zawierać tekst nagłówka czy numer strony Kra 1). Nie są to jednak jedyne 
opcje dostępne przy wstawianiu odsyłaczy. Możemy bowiem sprawió-aby odsyłacz nosił nazwy 
powyżej lub poniżej. W tym celu zaznaczamy pole wyboru przy opcji Dodaj poniżej/powyżej. 


p 


Krok 1: 


Otwieramy dokument, w którym chcemy umieścić odsyłacze. Zaznaczamy kursorem miejsce, w 
którym powinien się znaleźć pierwszy odsyłacz. Następnie z menu Wstaw wybieramy polecenie 
Odzyłacz. 


Krok 2: Na ekranie ukaże się okno dialogowe o nazwie 
Odsyłacz. W lewym górnym rogu znajduje się sekcja Typ 
odsyłacza. Z rozwijalnej listy wybieramy element o nazwie 
Nagłówek. Natomiast po lewej stronie wybieramy z menu 
Wstaw odsyłacz do: opcję Tekst nagłówka. Dzięki temu 
treść odsyłacza będzie taka sama, jak nazwa nagłówka. 
W naszym przypadku będzie to Krok 1. 


Easy BIURO 
Opcja Dodaj powyżei/naniżat 


są to jednak jedyne opc 
odsyłacz nosił nazwy p 


lub poniżej. W ty! oniżej/powyżej. 


Krok 1: 


Otwieramy dokumen aZnaczamy kursorem miejsc 
którym powinien się znaleźć pierwszy odsyłacz. Następnie z menu Wstaw wybieramy poleci. 
Odsyłacz. I 


| riki 


Krok 4: Nasz odsyłacz został właśnie wstawiony do do- 

kumentu. Możemy go dodatkowo umieścić w nawiasie 

lub wytłuścić — zależy to już wyłącznie od naszych 
upodobań. Jeśli skierujemy na niego kursor myszy, za- 
uważymy, że zamiast strzałki pojawi się łapka, charaktery- 
styczna dla dokumentów internetowych. Oznacza to, że 
nasz odsyłacz pełni dodatkowo funkcję hiperłącza. 


Easy BIURO 
Opcja Dodaj powyżej/paniżej 


Nasz odsyłacz może zawierać tekst nagłówka czy numer strony » Nie są to jednak jedyne 
opcje dostępne przy wstawianiu odsyłaczy. Możemy bowiem sprawić-aby odsyłacz nosiłnazwy  _| 
powyżej lub poniżej, W tym celu zaznaczamy pole wyboru przy opcji Dodaj poniżej/powyżej. 


Krok 1: 


Otwieramy dokument, w którym chcemy umieścić odsyłacze. Zaznaczamy kursorem miejsce, w 
którym powinien się znaleźć pierwszy odsyłacz. Następnie z menu Wstaw wybieramy polecenie 
Odsyłacz. 


//podwodny świat 


Cuda natury. 


Dzięki Internetowi odkryjemy piękno morskich głębin. 


tóż z nas nie chciał choć 
raz zanurzyć się w krysz- 
ałowoczystej, ciepłej wo- 

dzie i pooglądać na własne oczy 
to, co skrywa się pod jej po- 
wierzchnią? Bogactwo podwodne- 
go świata jest trudne do opisania: 
mnogość fauny i flory zachwyca 
każdego, kto doświadczył takiego 
przeżycia. Niestety, nie każdy 
może osobiście nacieszyć oczy ta- 
kimi widokami. Trzeba mieć że- 
lazne zdrowie, aby zostać nur- 
kiem, do tego skompletować od- 
powiedni, dość kosztowny sprzęt. 
Bardzo ważną sprawą jest rów- 
nież znalezienie właściwego 
akwenu — najlepiej ciepłego, połu- 
dniowego morza. Widać więc, że 
ta forma wypoczynku nie należy 
do najtańszych. 

Czy oznacza to jednak, że nie 
dane nam będzie obejrzenie pod- 
wodnych cudów na własne oczy? 
Oczywiście, że nie. Na całym 
świecie istnieją wszak specjalne 
oceanaria, w których oglądać mo- 
żemy nieraz unikatowe okazy 
morskiego świata. Największą 
ofertę materiałów znajdziemy 
jednakże w Internecie. Obejrzy- 
my w nim wiele galerii, zawiera- 
jących wspaniałe zdjęcia z pod- 
wodnych wędrówek. 


Muzeum Oceanogra- 
ficzne i Akwarium 
Morskie w Gdyni 
Oficjalna strona założonego 

w 1971 roku Muzeum Oceanogra- 
ficznego i Akwarium Morskiego 
w Gdyni. O popularności obiektu 
świadczy liczba odwiedzających 
go turystów — ponad 300 tysięcy 
rocznie. W Informacjach dowiemy 


Strona Muzeum Oceanograficzne i Akwarium Morskie w Gdyni zawiera m.in. galerię 


podwodnych zdjęć. 


się, w jakich godzinach jest czyn- 
na ta placówka, natomiast we 
Wczoraj i dziś zapoznamy się 

z jej historią. 

Jednym z ciekawszych działów 
jest z pewnością Akwarium. 
Przeczytamy tu garść informacji 
na temat okazów umieszczonych 
w Akwarium Morskim w Gdyni, 
poznamy też trochę ciekawostek 
dotyczących tego obiektu. Jedną 
z nich jest przykładowo objętość 
wszystkich systemów obiegu wo- 
dy, która — wraz z akwariami — 
wynosi 800 tysięcy litrów. Warto 
skorzystać z umieszczonego w tej 
sekcji odsyłacza do galerii foto- 
graficznej. Znajdują się w niej 
wysokiej jakości kolorowe foto- 
grafie wykonane w Muzeum Oce- 
anograficznym i Akwarium Mor- 
skim w Gdyni. Z lewej strony na 


pasku umieszczono miniaturki 
zdjęć. Po kliknięciu którejś z nich 
na ekranie wyświetlona zostanie 
pełnowymiarowa fotografia. 
Drugim najważniejszym dzia- 
łem jest Muzeum. Znajdziemy 
w nim informacje o Muzeum Oce- 
anograficznym. Eksponowane są 
w nim zbiory odpowiednio spre- 
parowanych okazów flory i fauny 
morskiej, uzupełnione odlewami 
z mas plastycznych, a liczne 
plansze, modele i płaskorzeźby 
przekazują w sposób poglądowy 
różnorodne wiadomości związane 
z życiem morza i jego eksploata- 
cją. W muzeum znajduje się kilka 
sal wystawowych, m.in. Sala 
Dydaktyczna, Sala Bezkręgow- 
ców i Sala Bałtycka oraz wiele 
ściennych ekspozycji plastycz- 
nych. Informacje o działalności 


muzeum uzupełnione są morski- 
mi grafikami, przedstawiającymi 
różnych mieszkańców głębin. 

Na koniec warto zajrzeć do 
sekcji Ciekawę tematy. Dowiemy 
się tu wielu rzeczy na temat hi- 
storii Bałtyku oraz jego dzisiejszej 
fauny i flory, a także wpływu dzia- 
łalności człowieka na ten akwen. 


California Underwater 
Archeology 
Ta strona poświęcona jest w cało- 
ści kalifornijskim parkom pod- 
wodnym. Pierwszy taki park po- 
wstał w 1960 roku. Dzisiaj jest 
ich szesnaście, a każdy z nich za- 
wiera cenne okazy flory i fauny 
oceanicznej. Po kliknięciu 
umieszczonych na stronie odsyła- 
czy możemy przenieść się do wy- 
branego parku i uzyskać dokład- 
niejsze informacje na jego temat. 
Oprócz tego na głównej stronie 
znajdziemy również galerię pro- 
jektów badań morskich, w tym 
m.in. eksplorację parowca „Pomo- 
na”, który zatonął w pobliżu San 
Francisco w 1908 roku. Informa- 
cji o tego typu przedsięwzięciach 
jest na stronie więcej, a kazda 
z nich okraszona jest zdjęciami 
wraków z morskich głębin. Gene- 
ralnie California Underwater 
Archeology stawia jednak na 
przekaz tekstowy, koncentrując 
się bardziej na zagadnieniach 


California Underwater Archeology zawiera 
listę amerykańskich parków podwodnych. 


związanych z badaniami morskimi 
niż na galeriach fotograficznych. 


Underwater World 
Perth 

Na tej stronie dowiemy się wszyst- 
kiego o leżącym w Australii pod- 
wodnym parku krajobrazowym. 
W General Information przeczy- 
tamy, kiedy najlepiej odwiedzić ten 
podwodny park. Z pewnością na 
dłużej zatrzymamy 
się w sekcji Our Di- 


Activities przeznaczone są raczej 
dla profesjonalistów — znajdą tam 
oni m.in. oferty nurkowania z re- 
kinami. Każdy natomiast z przy- 
jemnością obejrzy Animal Gallery, 
czyli zbiór zdjęć zwierząt żyjących 
w podwodnym parku. 


The Underwater Caves 
of El Jacinto Pat 

Strona poświęcona badaniom 
podwodnych jaskiń odkrytych za- 
ledwie dwa lata temu w Meksy- 
ku. Autorzy przedstawiają dość 
szczegółowy obraz tego miejsca, 
nie ograniczając się tylko do 
spraw związanych z nurkowa- 
niem, ale podając również wiele 
ciekawostek archeologicznych. 

W Cave Shots obejrzymy zdjęcia 
jaskiń, a w Tulum fotografie mia- 
sta o tej samej nazwie, położone- 
go na morskich klifach. 


splays, gdzie 

w atrakcyjny sposób 
przedstawiono po- 
szczególne części 
parku: podwodne 
szklane korytarze 
(którymi spacerują 
turyści podziwiający 
oceaniczną faunę 

i florę), sanktuarium 
delfinów czy rafę 
koralowców. Special 


Underwater World Perth 


Australia 


Welcome to Underwater World Perth! 


Na stronie Underwater World Perth zamieszczono informa- 
cje na temat zwiedzania podwodnego parku w Australii. 


p Wygadczaczeć 
Kolorowy ekr 


d 


Kolorowe tapety na pulpit Windows i dowcipne wygaszacze ekranu umilają pracę 
każdego użytkownika. Prezentujemy kilka z nich. 


eszcze przed kilkoma laty wy- 

gaszacze ekranu spełniały 

tylko jedną podstawową 

funkcję: miały zapobiegać wy- 

palaniu się powierzchni świecącej 
kineskopu monitora. W tym wła- 
śnie celu w czasie dłuższych 
przerw w pracy obraz znikał 
z ekranu. Kiedy użytkownik po- 
wracał do pracy, wystarczyło poru- 
szenie myszy bądź naciśnięcie do- 
wolnego klawisza klawiatury, aby 
obraz pojawił się ponownie. Wyga- 
szącze ekranu uruchamiały się au- 
tomatycznie i troszczyły się głów- 
nie o to, by punkty ekranu nie wy- 
świetlały bez przerwy światła. 

Nowoczesne monitory są dziś 
jednak wyposażone we własne 
funkcje oszczędzające ich kine- 
skopy. Mimo to popularność wy- 
gaszaczy ekranu nie maleje. Słu- 
żą one już nie tylko do ochrony 
kineskopu monitora, lecz przede 
wszystkim spełniają funkcję roz- 
rywkową, bawiąc użytkownika 
śmiesznymi rysunkami i efektami 
wizualno-dźwiękowymi. W czasie 
przerwy w pracy na ekranie mo- 
nitora prezentowane są najróż- 
niejsze animacje. 

Z pewnością widzieliśmy coś 
podobnego u znajomego, który 
również pracuje z komputerem. 
Kiedy przerywa na pewien czas 
pracę nie wyłączając jednak 
komputera, po kilku minutach 
na ekranie jego monitora poja- 
wiają się latające tostery, wirtu- 
alne rybki akwariowe lub inne 
postaci wykonujące najdziwniej- 
sze czynności. Nie więc co dziw- 
nego, że i w nas odezwie się pra- 
gnienie posiadania podobnego 
programu. Na tej i następnej 


Ai After Dark - Microsoft Internet Explorer 
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© AfterDark: - 


After Dark 


BIE Stefentemetona 


Zanim kupimy program AfterDark 4.0, możemy zapoznać się z wersją demonstracyjną 
tego wygaszacza ekranu. Znajdziemy ją na stronie http://www.afterdark.com/. 


stronie prezentujemy więc kilka 
wygaszaczy ekranu i tapet na 
pulpit Windows. Z pewnością 
każdy będzie mógł spośród nich 
wybrać coś dla siebie. 

Najbardziej znanym progra- 
mem tego typu jest kolekcja wy- 
gaszaczy ekranu o nazwie After 
Dark. Jest w niej zawarta pokaź- 
na liczba wygaszaczy. Wszystkie 
charakteryzują się wysoką jako- 
ścią, przez co mało który z kon- 
kurencyjnych produktów może 
równać się z tym zbiorem. Naj- 
większe szanse zachowują progra- 
my rozprowadzane w wersji sha- 
reware'owej, które zazwyczaj są 
udostępniane gratis bądź za nie- 
wielką opłatą. 

Jeśli podobają nam się koloro- 
we grafiki, z pewnością zaintere- 
sują nas też motywy tapet dla pul- 
pitu Windows. Wielu użytkowni- 
ków z ochotą wymieniłoby swoje 
standardowe tło w tym systemie 


na rysunek z dowcipnie przedsta- 
wioną postacią rysunkową. 


After Dark 4.0 

Kolekcja wygaszaczy ekranu 

o nazwie After-Dark 4.0 jest do- 
stępna w postaci kombinowanej 
wersji przeznaczonej na dwie 
platformy sprzętowe: Macintosh 
i IBM PC (Windows 95). Po zain- 
stalowaniu tego niemal 30-mega- 
bajtowego programu i zrestarto- 
waniu systemu uruchomi się au- 
tomatycznie i załaduje do pamię- 
ci pierwszy moduł — wygaszacz, 
który uruchomi się po kilku mi- 
nutach, jeśli nie będziemy wyko- 
nywać żadnych czynności na na- 
szym pececie. 

After Dark 4.0 oferuje ponad 
20 nowych wygaszaczy ekranu, 
które możemy uaktywnić za po- 
średnictwem menu konfiguracyj- 
nego. Mamy wśród nich psycho- 
deliczną kolorową mgłę, złego 


PROGRAMY 


psa kopiącego dziurę w ekranie, 
który warcząc wydobywa z niej 
kości ... pamięci. Ponadto znaj- 


naszego monitora. Prezentację tego 
programu możemy ściągnąć z Sieci 
— bezpłatnie. Znajdziemy ją pod ad- 


dziemy tu wspomniane latające resem http://www.afterdark.com. 


tostery, interaktywny widok 


dżungli pełnej żab i chrabąszczy 
oraz akwarium ze ślicznymi trój- 
wymiarowymi rybkami. Wszyst- 
kie moduły możemy oddzielnie 
konfigurować, a więc na przykład 


modyfikować liczbę rybek 


ności wykonywane przez psa. 


Dzięki przyciskowi Podgląd mo- 
żemy sprawdzić, jak dokonywane 
przez nas modyfikacje wpływają 
na ostateczny wygląd wygasza- 
cza. Nie jest więc konieczne zro- 
bienie sobie przerwy w pracy, aby 
się przekonać, że nasze zmiany 
pozwoliły uzyskać taki efekt, o ja- 


ki nam chodziło. W ten sposób 


szybko i wygodnie możemy dopa- 
sować właściwości poszczególnych 
modułów do własnych potrzeb. 
Aby jednak nieco wolniej, a więc 
i dłużej poznawać kolejne moduły, 


najlepiej skorzystać 

ze specjalnej funkcji programu 
o nazwie Randomizer. Dzięki 
niej mamy możliwość wybrania 


kilku ulubionych motywów, które 


CD-ROM Comic Clips zawiera oryginalne rysunki, 
które możemy umieszczać jako tło na pulpicie. 


Dark jest ponadto wyposażony 


możemy korzystać do woli. 


Całkiem nową pozycją wśród wy- 
gaszaczy tej kolekcji jest After Dark 
Online, który pobiera informacje 
z Internetu i wypisuje na ekranie 


w akwarium lub zmieniać czyn- 


następnie w czasie przerwy w pra- 
cy będą losowo uruchamiane. After 


w motywy tapet przeznaczonych 
dla pulpitu Windows. Mamy tu ze- 
staw około 50 motywów, z których 


Shareware Collection 
Kiedy poznamy kilka śmiesznych 
lub interesujących wygaszaczy 
ekranu, natychmiast zaczynamy 
odczuwać potrzebę zdobywania 
kolejnych. Użytkowników, którzy 
wpadli w tę pułapkę, zapewne za- 
interesuje kolekcja wygaszaczy 
ekranu rozprowadzanych w wer- 
sjach shareware owych o nazwie 
Shareware Collection. Wraz z oko- 
ło 350 programami sharewa- 
re'owymi i 75 wygaszaczami 
otrzymamy też wersje demonstra- 
cyjne znanych gier. Warto dodać, 
że większość wygaszaczy udostęp- 
nianych w tej kolekcji jest całko- 
wicie bezpłatna. Na scenie progra- 
mów rozprowadzanych w wersji 
shareware owej obecna jest 
ogromna liczba programów nale- 
żących do tej kategorii, a wiele 

z nich z powodzeniem może kon- 
kurować z ich pierwowzorem — 
kolekcją After Dark. 

Niezwykle udanym modułem 
jest przykładowo wygaszacz o na- 
zwie Bus stop. Przedstawia on 
niezwykle realistycznie wygląda- 
jący przystanek autobusowy, któ- 
rego wygląd zmienia się wraz 
z przemijaniem kolejnych pór 
dnia i roku. Rano czekają na nim 
uczniowie na swój autobus, który 
odwiezie ich do szkoły, następnie 
pojawiają się rodzice jadący do 
pracy, a pod wieczór użytkownik 
może zobaczyć pary zakochanych, 
których strój wskazuje, że najwy- 
raźniej udają się do teatru. 

Użytkownicy lubiący piękne wi- 
doki mogą natomiast wybrać wy- 
gaszacz prezentujący życie dzikich 
zwierząt zamieszkujących afry- 
kańskie stepy. Moduł ten o nazwie 
Wildlife jest godny wyróżnienia 
przede wszystkim ze względu na 
niezwykle realistycznie przedsta- 
wione w nim elementy. Inne wy- 
gaszacze to akwaria pełne rybek, 
kolorowe kręgi, obiekty trójwy- 
miarowe czy wreszcie moduły 


Shareware Collection: wygaszacz ekranu 
o nazwie Psychedelic pojawia się w wersji 
trójwymiarowej. 


przedstawiające znanego niektó- 
rym użytkownikom Pacmana. 
Wielu użytkowników umiesz- 
czają na pulpicie swego Windows 
niezwykle interesujące tła. Pozo- 
staje jednak pytanie, skąd wziąć 
tego typu obrazy. Na dysku CD- 
-ROM o nazwie Comic Clips znaj- 
dziemy ponad 99 interesujących 
motywów. Przedstawiają one dow- 
cipne postaci, akty erotyczne, ale 
także sceny zabarwione czarnym 
humorem. Nie brakuje tu również 
interesujących, pełnych kolorów 
eksperymentów graficznych. 
W odpowiednim menu Windows 
znajduje się przycisk umożliwiają- 
cy podgląd wyglądu poszczegól- 
nych wygaszaczy. Dzięki temu 
możemy wygodnie wybrać taki, 
który najbardziej będzie nam od- 
powiadał. Wystarczy jedno klik- 
nięcie myszą odpowiedniego przy- 
cisku, a plik wybranego wygasza- 
cza zostanie skopiowany z CD- 
-ROM-u na dysk twardy.W chwilę 
później dany motyw pojawi się na 
ekranie naszego monitora. 
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